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BELAJAR DAN QUIZ BANGUN DATAR 
 

A. Ketentuan Umum 
 
Ukuran Layar/Stage (panjang x tinggi) : 550x400 pixels 
Kecepatan gerak frame (frame rate) : 12 fps 
Background color : Hitam (#FFFFFF) 
Fullscreen (tampil satu layar penuh) : True 
Allow scale (izinkan perubahan ukuran) : False 
Trap all key : True 
Show menu : False 
Publish to : *swf dan *.exe (khusus halaman Container) 
Protect from import : True 
 

B. Ilustrasi Tampilan 
 

 
Background Color : Putih (#FFFFFF) 

 
 
 
 

    Ukuran Stage  
       550 x 400 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Full  
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screenBackground Color : Hitam (#00000 
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C. Flowchart Program 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keterangan:  

Menu Utama terdiri dari 5 fungsi, yaitu: 
1. Tentang Program 
2. Tujuan 
3. Belajar 
4. quiz, dan 
5. Keluar 

Belajar terdiri dari 4 bangun datar 
1. Segitiga 
2. Persegi panjang 
3. Persegi 
4. lingkaran. 

Quiz  terdiri dari 5 pertanyaan mengenai  bangun datar . 
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D. Format XML 
 

Nama file : isi.xml 

Isi file : 
<?xml version='1.0' encoding='utf-8'?> 
<isi> 

<tampilan> 
<background gambar=””/> 
<menu fileURL=””/> 
<tombol fileURL=””/> 

</tampilan> 
<belajar> 

<penjelasan=”bangun datar” fileURL=””/> 
</belajar> 
<game> 

<Pertanyaan=”bangun datar” fileURL=””/> 
</game> 

</isi> 
Folder : project 
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E. Storyboard 
 
Nama Halaman : INTRO 
 
 
 
 

      Mari Belajar Matematika 
 

Bangun Datar 
 
 
 

           >Belajar< 
 

      >Quiz< 
 

 
Tentang      Tujuan     Keluar 

 
       Lebar layar: 550x400 pixels 

 

Nama File 
 

Deskripsi 
 

Action 
 

Audio 

quiz.swf  
quiz.exe 

Halaman ini adalah 
halaman yang akan 
mengendalikan seluruh 
tampilan multimedia. 
Tampilan akan 
dimunculkan secara 
dinamis. 

 Tampilkan animasi 
teks judul pada saat 
multimedia dijalankan. 

Tampilkan belajar, 
quiz,tentang  dan 
tujuan . 

  Tentang Program: 
menampilkan halaman 
tentang program(nama 
pembuat). 

 Tujuan: menampilkan 
halaman tujuan 
membuat program.  

Belajar 
 onRollover: bunyi 
“klik”. 

Quiz. 
 onRollover: bunyi 
“klik”. 

keluar_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 
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Nama Halaman : Tentang Program 
 
 
 
   Tentang Program 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        Kembali_btn 
 
 
 

Lebar layar: 550x400 pixels 
 
 

Nama File 
 

Deskripsi 
 

Action 
 

Audio 

quiz.swf  
quiz.exe 

Halaman ini akan 
menampilkan isi 
tentang program. 

 Isi tentang program: 

. Nama pembuat dan 
nim pembuat 

kembali_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 
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Nama Halaman : Tujuan 
 
 
 
 

Tujuan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             Kembali_btn 
 
 
 

Lebar layar: 550x400 pixels 
 
 

Nama File 
 

Deskripsi 
 

Action 
 

Audio 

quiz.swf  
quiz.exe 

Halaman ini akan 
menampilkan isi tujuan 
program. 

 Tujuan  program: 

Tujuan khusus 
porgram 

kembali_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 
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Nama Halaman :Belajar 
 
 

 
MARI BELAJAR MATEMATIKA 

 
 

     Jenis-jenis bangun datar 
 

1. Segitiga 

2. Persegi panjang 

3. Bujur sangkar 

4. lingkaran 

 
 

Lebar layar: 550x400 pixels 
 

Nama File 
 

Deskripsi 
 

Action 
 

Audio 

quiz.swf  
quiz.exe 

Halaman ini akan 
menampilkan jenis-jenis 
bangun datar. 
Isi jenis-jenis bangun 
datar : 

1. segitiiga 
2. persegi panjang 
3. persegi 
4. lingkaran 

 
 

tampilkan gambar  
dan rumus luas segitiga, 
setelah klik tulisan 
segitiga. 

tampilkan gambar dan 
rumus luas persegi 
panjang, setelah klik 
tulisan persegi panjang. 

tampilkan gambar dan 
rumus luas persegi, 
setelah klik tulisan 
persegi. 

tampilkan gambar dan 
rumus luas lingkaran, 
setelah klik tulisan 
lingkaran. 
 
 
 

segitiga_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 

 persegi panjang_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 

 persegi _btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 

 lingkaran_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 

kembali_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 
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Nama Halaman :Quiz 
 
 
 
 
 
 
 

Deskripsi Quiz 
Dan pertanyaan yang harus dijawab sebanyak 5 soal 

 
 
 
 
 
 
         Mulai_btn 
 
 
 

Lebar layar: 550x400 pixels 
 

Nama File 
 

Deskripsi 
 

Action 
 

Audio 

quiz.swf  
quiz.exe 

Halaman ini akan 
menampilkan 5 
pertanyaan mengenai 
bangun datar. 
 
 

tampilkan pembuka 
quiz, setelah  itu klik 
mulai setelah siap. 

tampilkan pertanyaan 
pertama, setelah  itu 
pilih jawaban yang telah 
disediakan. 

tampilkan pertanyaan 
kedua, setelah  itu pilih 
jawaban yang telah 
disediakan.begitu 
seterusnya(sampai soal 
ke5) 

tampilkan skor yang 
diperoleh setelah 
menjawab 5 
pertanyaan. 
 

kembali_btn. 
onRollover: bunyi 
“klik”. 
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